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DEN DIGITALE STRATEGI

Hummeltofteskolens digitale strategi bygger pa et vaerdisaet hvor leerere, paedagoger og foraeldre traeffer bevidste
valg og fravalg i brugen af det digitale. Malet er at skabe relevante rum for leg, laering, naervaer og fordybelse i bgrns
liv.

Hummeltofteskolens overordnede digitale strategi bygger pa teknologiforstaelse, og har fglgende fire kompetence-
omrader:

Del 1: Etik og trivsel

Del 2: Informationskompetence

Del 3: Eleven som digital producent
Del 4: Digitalisering af undervisningen
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DEL 1 - ETIK OG TRIVSEL
Hummeltofteskolens arbejde med etik og trivsel tager udgangspunkt i skolens vision og veerdier, med fokus pa feelles-
skab, gode relationer, ansvarlighed og ordentlighed.

Vi gnsker at bruge internettets utallige muligheder med vores elever, hver gang det er relevant. Vi skal tale sammen,
vi skal forholde os — de skal leere at bega sig. Derfor er det vigtigt, at de - pracis ligesom i trafikken - kender faerdsels-
reglerne. Pa den made bliver de sikre i “trafikken”, antallet af “ulykker” minimeres og elever ved, hvordan de kan
stoppe "ulykken”, hvis den er sket.

Derfor gar digital etik og dannelse hos os hand i hand. Den digitale dannelse skal g@res relevant for eleverne med
medinddragelse af deres hverdagserfaringer — hvor er de lige nu? Noget vi justerer Ipbende efter behov og efter kon-
tekst. Med dette udgangspunkt underviser og oplyser vi eleverne om en tidssvarende og etisk forsvarlig netadfzaerd
for at mindske digitale dilemmaer og fremme den digitale trivsel.

Vi efterstraeber, at eleverne bliver etisk ansvarlige deltagere i online faellesskaber. Arbejdet udbygges i etaper og
med fokus pa fire ansvarszoner, der skal ggre eleverne klogere pa etiske overvejelser mellem dem selv og feellesska-
bet.

DE FIRE ANSVARS-ZONER
———-|  familie, venner
MIG SELV der vil altid vaere minimum ét medlem af det digitale fzel-
‘\ lesskab: dig selv. | denne zone handler det om din egen digitale sik-

kerhed — har du beskyttet dine personlige oplysninger, dine kodeord
osv.? Et brud her har direkte indflydelse pa dig selv.

det naere

FAMILIE, VENNER i hverdagen udvides det feellesskab til at inklu-
dere venner og familiemedlemmer. | sms’er, chatter, deler billeder
og laver sociale aftaler — mennesker hvis meninger betyder noget for
fallesskab dig, hvis selskab du veerdsaetter. | denne zone handler det om tillid
mellem venner og familiemedlemmer — kan du stole p3, at det der
bliver skrevet/delt privat forbliver her? Et brud her kan maerkes med
det samme og ender hurtigt med en konfrontation i den virkelige

feellesskab

det usynlige

verden.

DET NZARE FALLESSKAB bestar af klassekammerater, sportshold, interessegrupper og lighende — mennesker, du
har en relation til, der plejes regelmaessigt. | denne zone handler det om gensidig respekt, en faelles forstaelse for og
overholdelse af graenser, samt feellesbestemte feerdselsregler. | ved alle praecis hvor greensen gar. Der arbejdes sam-
men om at opretholde et fordomsfrit og positivt anerkendende rum. Et brud her kan fx fgre til udelukkelse, det er
her vi skal vaere sarligt opmaerksomme pa digital mobning, fordi vi ved, at stort set al mobning, der foregar pa soci-
ale medier, sker mellem bgrn, der kender hinanden.

DET USYNLIGE FALLESSKAB tzller alle de andre brugere pa sociale medier, online spil og mobile platforme —
mennesker du ikke kender og ikke har synderligt meget tilfeelles med. Men som du alligevel har mulighed for at tale
direkte til. | denne zone handler det om at udvise etik og moral. Forholdene er de samme som i det neere feellesskab,
men her har vi ikke mulighed for at skabe feelles spilleregler — man skal udvise netetikette pa trods af hvad man mg-
des af. Man skal behandle alle lige og med respekt. Et brud her ggr det ngdvendigt, at man ved, hvordan man stop-
per ulykken, at man skal bede om hjeelp samt at man nogle gange ma vende den anden kind til, selvom det er sveert.
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RAMMER FOR ARBEJDET MED ETIK OG TRIVSEL
Med de fire feellesskaber fglger en vis fornemmelse for socialt ansvar. Vi skal opruste elevernes digitale kompetencer
og deres digitale dannelse, sa de gradvist kan bega sig i digitale feellesskaber som ansvarlige deltagere.

o alle leererne klaedes pa med oplaeg og praesentation af nye tiltag og evt. nye materialer.

e de enkelte leererteams udarbejder en plan for arets arbejde med etik og trivsel.

e det er trivselstimer, der bruges pa arbejdet

e der kan sgges vejledning hos skolens medie- og/eller LKT-vejleder.

e planen justeres Igbende og suppleres ved pludseligt opstaede problematikker.

e vived, at der akut opstar dilemmaer i klassen, pa argangen, pa skolen eller de kommer ind udefra. Sker det, gar
ledelse, it- og medievejleder, LKT- og SSP-vejleder og laererteam straks i dialog, og laegger en plan, sa vi sammen
med elever (og foraeldre) far lgst udfordringerne bedst muligt.

e pa 3. argang deltager it- og medievejleder og SSP-vejleder i foraeldremgde

e pa 6. argang deltager eleverne i et projekt om social pejling — klasserne arbejder med sociale misforstaelser om-
kring andre bgrn og unges forventninger og adfaerd over for hinanden. SSP-vejleder deltager.

Vaer innovativ, men husk den sunde fornuft
[Anette Prehn]

Det er it-kompetent at kunne fraveelge it
[Jeppe Bundsgaard]

Vi laver regler, der kan overholdes
[Imran Rashid]
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DEL 2 - INFORMATIONSKOMPETENCE

| det digitaliserede samfund er informationskompetence udrabt til det 21. arhundredes ngglekompetence. Altsa en
vaesentlig del af det at vaere digital kompetent. Det er en kompleks kompetence.

Pa Hummeltofteskolen gnsker vi med undervisning i sggning at sikre, at der sker leering. Og vi arbejder for at elever-
nes s@ggning ikke altid starter pa google.

Vores elever skal i stedet klaedes pa, sa de bliver kompetente digitale informationssggere. Dette sikrer vi, ved at laere
dem navigationsstrategier, kritisk sans og evnen til at skille form og indhold, sa de lerer at handtere den uendelige
informationsmangde, der er tilgaengeliggjort for dem, sa deres sggninger opkvalificeres — en kvalitativ kompetence.

Elevernes informationskompetence skal udvikles og sattes i spil, nar de sgger information til fx en opgave. Eleverne
skal have en aktiv rolle i lzereprocessen — vi skal udvikle et godt didaktisk design, som kan stgtte eleverne.

Vi har fokus pa, at processen er lige sa vigtigt som det endelige produkt. Laereren skal veere vejleder — facilitere ele-
vernes sggning, deres tekstleesningskvalifikationer, kildekritiske feerdigheder, samt skrive- og tekstlaesningskvalifikati-
oner.

Eleverne skal med alderen lzre at sgge pa flere niveauer. De skal kunne sgge, samle, strukturere og sammenligne
information — og kunne omsaette information til viden.

EFTER 4. KLASSE

EFTER 6. KLASSE

EFTER 9. KLASSE

Eleven kan finde de rigtige svar

Eleven kan vurdere fx en hjemmesides
informationer

Der er fokus pa den dynamiske proces,
hvor man leerer af den information,
man finder - information er det, som
eleven finder informerende

Eleven kan konstruere information (fx
en hjemmeside, en blog, en artikel)

Informationer opfattes med udgangs-
punkt i den kontekst, de star i. Desu-
den er der fokus pa adgangen til infor-
mationen

kompetencen bestar i at eleven har
gode sggefaerdigheder og forudsaetnin-
ger for valg af sggefunktion.

kompetencen bestar i evnen til at vur-
dere om informationen er brugbar

kompetencen opnas, nar eleverne har
evnen til at vurdere relevante informa-
tionskilder og netvaerk.

Malet er, at eleverne nar de forlader Hummeltofteskolen kan:

anvende it til informationssggning og kommunikation

finde information i relevante informationskilder

gennemfgre en proces, herunder at kunne anvende information til problemlgsning og beslutningstagning

genfinde, kontrollere og strukturere information samt at skabe forbindelser og helheder af information

opbygge en personlig vidensbase inden for et nyt interesseomrade

anvende viden pa en sddan made, at nye vinkler, tilgange, forstaelse og lgsninger skabes, dvs. det innovative og

kreative aspekt betones

anvende information til gavn for andre, dvs. viden forbindes med visdom, veerdier og etik

KILDEKRITISKE FARDIGHEDER

Eleverne skal have redskaber til kritisk at vurdere den indsamlede information fra websites og andre informationskil-
der bade i forhold til at vaere kildekritisk. Men ogsa i forhold til om det er den i situationen relevante information,
man har indsamlet.
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DEL 3 — ELEVEN SOM DIGITAL PRODUCENT

Pa Hummeltofteskolen er det faglaererne, der har ansvaret for at inddrage forskellige og relevante digitale produkti-
oner i undervisningen. Alle argangsteam inddrager digitale produktioner, nar det er relevant.

It- og medievejlederne holder én gang arligt mgder med de enkelte teams. Malet med mg@derne er at inspirere og
tilbyde lzerer- og elevkurser, hvis der er behov for dette, samt at sikre at alle elever kommer omkring de 6 relevante
kompetenceomrader, der er vores udgangspunkt.

1. MATEMATISKE MODELLER fx 2. PRASENTATIONSPROGRAMMIER fx
e Excel e PowerPoint
e Geogebra e Book Creator
e Wordmat og integrerede matematiske funktio- e Prezi
ner i Word e Padlet
[ ] [ ]
3. BILLED-, VIDEO- OG LYDREDIGERING fx 4. PROGRAMMERING OG KODNING
e WeVideo e Blokprogrammering
e Stop Motion °
[}
5. TEKSTBEHANDLING 6. BASALE COMPUTERFARDIGHEDER
e Kend dit program e Brugen af computer — taend/sluk, touchpad mm
e Brug af relevante funktioner e Login med brugernavn og koder
e Viarbejder meget med form og indhold e Forstaelse af synkronisering mellem lokale og
online drev
e Installation af programmer — fx FollowMe
e Stifinder — hvordan sikrer man god struktur, og
hvor gemmer man
[ ]

Vi arbejder aktivt med at ggre eleverne bevidste om deres digitale rettigheder og ansvar. Eleverne laerer hvad GDPR
betyder for dem — fx hvordan deres personlige data skal beskyttes, og hvornar samtykke er ngdvendigt. Vi inddrager
konkrete eksempler fra deres hverdag og skaber dialog om, hvordan man deler og beskytter information ansvarligt.

Malet er, at eleverne udvikler kritisk forstaelse og tager ejerskab over deres digitale liv.

Vi anvender lzeringsplatformen Skoletube, som giver eleverne mulighed for at skabe digitale produktioner som vide-
oer, podcasts og animationer. Det styrker deres kreative udtryk og digitale kompetencer i en sikker og GDPR-venlig
ramme. Platformen understgtter samarbejde og g#r det nemt at dele og praesentere indhold. Eleverne leerer at for-
midle budskaber malrettet og ansvarligt.
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DEL 4 - DIGITALISERING AF UNDERVISNINGEN

Pa Hummeltofteskolen har vi et peedagogisk og didaktisk fokus pa, hvordan vi anvender det digitale i laeringsrummet.
Vi foretager bevidste valg, med udgangspunkt i hvad der bedst understgtter elevernes lzering og trivsel. Ogsa her
geelder det, at det er it-kompetent at kunne fraveelge it.

Vi inddeler digitalisering af undervisningen i:

e Digitale lzeremidler
e Digital faglig laesning

DIGITALE LAREMIDLER
Leererne foretager didaktiske refleksioner over formalet med anvendelse at et digitaliseret lazeremiddel bl.a. ud fra

felgende kriterier:

e Hvilke kompetencer kan eleverne udvikle?

e Understgtter materialet traening eller leering?

e Har materialet fokus pa proces eller pa produkt?

e Hvordan lever materialet op til faelles mal?

e Hvilke muligheder giver materialet for differentiering?

e Erdet en fordel at materialet er digitalt fremfor analogt?

Fagteamene mgdes arligt og foretager leeremiddelvurderinger og analyserer lerematerialegnsker ud fra didaktiske
overvejelser ift. ovennavnte kriterier.

Pa Hummeltofteskolen vaegter vi didaktiserede digitale laeremidler, idet disse er med til at understgtte elevernes lae-
ring og trivsel.

DIDAKTISEREDE LAREMIDLER IKKE DIDAKTISEREDE LEREMIDLER
differentiering sjeldent differentierende

fokus pa malgruppe ofte sveere at laese

fx fagportaler, fx internettet,

leeringsressourcer, Wikipedia.

I/E-bogsudgave af skolebgger og Youtube og

hjemmesider (FN’s verdensmal, Get moving, Sex&Samfund, hjemmesider

osv.)

DIGITAL FAGLIG LESNING

Digitalisering af undervisningen skal fglges op med bevidstggrelse og forstaelse.

Vi lever i en digital kompleks verden, hvor bgrn og unge har en uformel, ubesveaeret og fordomsfri tilgang til teknolo-
gier. Nar vi bevidstggr eleverne om digital faglig lsesning, understgtter vi deres laering i en digitaliseret undervisning.

Digitalisering af undervisningen fordrer derfor fokus pa digital faglig laesning, herunder digitale laesestrategier:

e hvilke strategier bruger man, nar laaser man en hjemmeside eller en fagportal
e nar man laser digitalt, sa navigerer man:

= Hvad sker der, hvis jeg trykker her? Hvor er jeg nu henne? Hvordan kommer jeg tilbage?

= Erder mere endnu, jeg ikke har set? Hele tiden: mon dette site indeholder noget, jeg kan bruge?
e hvad erispil? Let tilgeengelighed og underholdning eller mulighed for dybdelzering?
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